REGULAMIN KONKURSU ROWEROWEGO
.,Rowerem do pracy — Kre¢ kilometry dla Gdanska”

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Konkurs ,Rowerem do pracy — Kre¢ kilometry dla Gdanska” (,Konkurs”) prowadzony jest w aplikaciji
mobilnej Activy (“Aplikacja”) oraz na stronie internetowej https://grarowerowa.pl/ (,Strona
Konkursowa”). Celem konkursu jest promocja transportowego wykorzystywania roweru w miescie
oraz motywowanie uczestnikow Konkursu do osiggania jak najlepszych wynikéw w regularnej jezdzie
na rowerze.

Organizatorem Konkursu ,Rowerem do pracy — Kre¢ kilometry dla Gdanska” jest spétka pod firmag
Activy Sp. z 0.0. z siedzibg w Rzeszowie, ul. Piotra Bardowskiego 4, 35-005 Rzeszéw, wpisana
do Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy
dla m.st. Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat Gospodarczy pod nr 0000645721, numer NIP:
7010630605, REGON: 365813973, kapitat zaktadowy: 7.600 z! (,Organizator”).

Partnerem Konkursu (dalej ,Partner”) oraz sponsorem nagréd w Konkursie jest Gmina Miasta
Gdanska z siedzibg przy ul. Nowe Ogrody 8/12, 80-803 Gdansk, reprezentowana przez Urzad Miejski
w Gdansku.

Konkurs odbywa sie w terminie od 14.09.2020 r. do 13.11.2020 r.
§2. UCZESTNICY

Konkurs ma charakter publiczny i jest przeznaczony wytgcznie dla osob fizycznych, ktére ukonczyty
szesnasty rok zycia.

W Konkursie nie moga braé¢ udziatu pracownicy Organizatora (przez pracownikdw rozumie sie
réwniez osoby wspotpracujgce z Organizatorem na podstawie umowy zlecenia, umowy o dzieto lub
innej umowy cywilnoprawnej).

Organizator ma prawo weryfikacji spetniania warunkéw uczestnictwa w Konkursie okreslonych w ust.
1 - 2 powyzej, miedzy innymi poprzez zgdanie okazania dokumentu tozsamosci. W kwestiach
niezwigzanych z wiekiem lub tozsamoscia, Organizator ma prawo weryfikacji spetniania warunkow
uczestnictwa w Konkursie okreslonych w ust. 1 - 2 powyzej, rowniez poprzez zadanie przedstawienia
przez Uczestnika odpowiedniego o$wiadczenia ztozonego w formie pisemnej lub oswiadczenia
ztozonego drogg elektroniczng, przez firme zarejestrowang w konkursie jako zespdt firmowy,
potwierdzajgcego spetnienie warunku posiadania statusu pracownika lub wspotpracownika firmy.
Niespetnienie warunkow uczestnictwa, wynikajgcych z postanowien ust. 1-2 powyzej uniemozliwia
udziat w Konkursie i upowaznia Organizatora do wykluczenia z udzialu w Konkursie osoby
niespetniajgcej warunkéw uczestnictwa w trybie natychmiastowym, oraz pozbawiona takiej osoby
ewentualnej nagrody w Konkursie.

Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny. W celu przeprowadzenia Konkursu Organizator
bedzie przetwarzat niezbedne dane osobowe Uczestnikéw (imie, nazwisko, adres e-mail, status
przynaleznos$ci do Firmy). Dane te bedg przetwarzane wytgcznie w celu realizacji Konkursu, w tym
w celu wydania nagréd Uczestnikom, ktorzy zwyciezyli w Konkursie, zgodnie z postanowieniami
niniejszego Regulaminu oraz realizacji obowigzkéw podatkowych. W celu wydania nagréd
Uczestnikom dane mogg zostaé przekazane sponsorom nagrod w Konkursie (,Partner”). Podanie
danych jest dobrowolne, ale niezbedne do uczestnictwa w Konkursie. Niezwtocznie po zrealizowaniu
celéw, jakim dane osobowe Uczestnikow stuzyty, dane te bedg trwale usuniete lub poddane
anonimizacji, z zastrzezeniem postanowien odrebnych przepiséw prawa. Nie dotyczy to danych
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podanych Organizatorowi do przetwarzania podczas rejestracji w Aplikacji zgodnie z warunkami
Swiadczenia ustug oraz politykg prywatnosci Aplikacji oraz w celach marketingowych i wtgczonych na
tej podstawie do bazy Organizatora. Dane osobowe Uczestnikow bedg przetwarzane zgodnie z
przepisami o ochronie danych osobowych oraz innymi obowigzujgcymi aktami prawa. Uczestnik
Konkursu ma prawo wgladu do tresci swoich danych osobowych oraz do ich poprawiania.
Administratorem danych osobowych Uczestnikoéw jest Organizator, tj. Activy Sp. z 0.0. z siedzibg w ul.
Piotra Bardowskiego 4, 35-005 Rzeszow.

Organizator przetwarza dane osobowe zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa, w szczegoélnosci
z polskimi przepisami dotyczgcymi ochrony danych osobowych i Rozporzgdzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) z dnia 27 kwietnia 2016 r., w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku
Z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej jako ,RODQO”).

Organizator realizuje wzgledem Uczestnikéw Konkursu obowigzek informacyjny wynikajgcy
Z regulacji art. 13114 RODO.

Organizator zapewnia bezpieczehstwo, ochrone przed niedozwolonym lub niezgodnym z prawem
przetwarzaniem oraz przypadkowg utratg, zniszczeniem lub uszkodzeniem za pomocg odpowiednich
srodkéw technicznych lub organizacyjnych wszelkich danych, w ktérych posiadaniu znajdzie sie
w zwigzku z realizacjg Konkursu.

§ 3. DOLACZENIE DO KONKURSU

. Aby wzigé¢ udziat w Konkursie, Uczestnik powinien:

a. Pobra¢ na telefon Aplikacje mobilng Activy (dalej: ,Aplikacja”) dostepng na platformie Google
Play (https://play.google.com/store/apps/details?id=com.activy) oraz App Store
(https://itunes.apple.com/us/app/activy/id1273195093?Is=1);

b. Dokona¢ rejestracji w Aplikacji, poprzez udostepnienie swojego adresu email, imienia,
nazwiska oraz deklaratywnego pseudonimu w grze. Mozliwa jest takze rejestracja
z wykorzystaniem profilu istniejgcego na portalu Facebook. Rejestracja w Aplikacji oznacza
akceptacje regulaminu Aplikacji i polityki prywatnosci Aplikacji;

c. Dotgczy¢ do Konkursu “Kre¢ kilometry dla Gdanska 2020” z ekranu wyboru konkurséw w
Aplikacji. Dotgczenie do Konkursu oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu;

d. Postepowac¢ zgodnie z instrukcjami przedstawionymi przez Organizatora w Aplikacji oraz na
stronie internetowej Konkursu;

e. Przed dotgczeniem do Konkursu w Aplikacji nalezy zapoznac¢ sie z niniejszym Regulaminem.

Jeden Uczestnik moze mie¢ tylko jeden profil w Aplikacji, w ramach ktérego bedzie uprawniony
do wziecia udziatu w Konkursie.

Uczestnicy dotgczajg do konkursu indywidualnie.

Uczestnik podczas dotgczania do Konkursu moze, ale nie musi, zapisac¢ sie do utworzonych wczesnigj
zespotéw (dalej ,Zespot’), w pieciu kategoriach zespotowych:

firmy,

uczelnie,

szkoty,

organizacje pozarzgdowe i grupy nieformaine,
dzielnice miejskie.
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Uczestnik moze dotgczyC tylko do jednego Zespotu w jednej z wybranych kategorii zespotowych:
firmowej, uczelnianej lub szkolnej. Uczestnik nalezgcy do zespotu w kategorii firmowej, uczelnianej
lub szkolnej moze jednoczes$nie naleze¢ do zespotu w kategorii dzielnicowej i grupy nieformalne;.

Uczestnik nie moze jednoczesnie naleze¢ do Zespotu z kategorii firmy” oraz ,uczelnie” lub ,szkoty”.
Jednoczesnie mozna nalezec tylko do jednego zespotu z tych trzech kategorii.

W przypadku, jesli podczas rejestracji do Konkursu, zespét, ktdorym zainteresowany jest Uczestnik,
nie jest jeszcze zarejestrowany w Konkursie, Uczestnik moze poprzez aplikacje dotgczy¢ do takiego
zespotlu w momencie, kiedy zespdt bedzie widoczny w Aplikacji (wprowadzany w ciggu 2 dni
roboczych od momentu wypetnienia formularza zapisu zespotéw na www.grarowerowa.pl).

Zespoty z kategorii firmy, uczelnie, szkoty i grupy moga by¢ rejestrowane do Konkursu nie pdzniej niz
od dnia 27.08.2020 r. zgodnie z zasadami i procedurg ustalong przez Partnera i Organizatora i
przedstawiong na Stronie Konkursowej https://grarowerowa.pl/.

§ 4. ZASADY KONKURSOWE

Uczestnicy rejestrujg przejazdy odbywane na rowerach lub urzgdzeniach transportu osobistego, {j.
hulajnogach, rolkach, deskorolkach, uzywajgc do tego celu Aplikacji. Za zarejestrowane przejazdy
oraz ich charakterystyke (np. kilometry, czas) Uczestnicy otrzymujg punkty zgodnie z zasadami
okreslonymi w niniejszym regulaminie:

a. Zaprzejazd zwykly:

i. 5 punktéw za kazdy zarejestrowany przejazd o dtugosci powyzej 1,5 km; przy czym
miedzy kolejnymi przejazdami musi nastgpi¢ przerwa o dtugosci minimum 30 minut
oraz

ii. 1 punkt za kazdy kilometr w tym przejezdzie, jezeli caty przejazd byt dtuzszy niz 1,5
km.

b. Zaprzejazd do lub z pracy, szkoty, na uczelnie:

i. 50 punktéw za zarejestrowany przejazd powyzej 1,5 km, jes$li zostat rozpoczety lub
zakonczony w obszarze okreslonym promieniem ok. 250 metréw od fizycznej
lokalizacji siedziby Zespotu (firmy, uczelni, szkoty). Pod wzgledem technicznym,
minimum trzy pierwsze lub ostatnie odczyty lokalizacji GPS z zapisanego przejazdu
powinny znalez¢ sie we wspomnianym promieniu. Zaliczane sg maksymalnie dwa
takie przejazdy w czasie jednego dnia oraz maksymalnie 10 tego typu przejazdéw
w okresie tygodnia od poniedziatku do niedzieli (kazdy nastepny przejazd tego typu
bedzie liczony jak w punkcie 1l1a). Punkty mogg zosta¢ naliczone jedynie
dla przejazdow, podczas ktorych Uczestnik byt cztonkiem Zespotu, w siedzibie ktérego
rozpoczynat lub konczyt przejazd.

ii. 1 punkt za kazdy kolejny kilometr w tym przejezdzie, o ile jest on dtuzszy niz 1,5 km,

c. W okresie od 15.10 do 13.11 2020 roku punktacja okreslona w pkt. 1a i b bedzie podwajana.

d. Punkty przyznawane sg jedynie za przejazdy rozpoczynajgce sie lub kohczgce sie
W 0znaczonym nha mapie obszarze, obejmujgcym obszar administracyjny miasta Gdanska.
Mapa z obszarem bedzie dostepna w Aplikacji oraz na Stronie Konkursowej w zaktadce
.Zasady” od 14 wrzeénia 2020 r. oraz pod adresem https://bit.ly/34cPCOA. Pod wzgledem
technicznym, minimum trzy pierwsze lub ostatnie odczyty lokalizacji GPS z zapisanego
przejazdu powinny znalez¢ sie we wspomnianym promieniu.
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2. Uczestnicy na podstawie uzyskanych punktow otrzymujg pozycje w rankingu indywidualnym
Konkursu oraz w rankingach indywidualnych pomocniczych czyli kategoriach ,kobiety” i ,mezczyzni”.
W przypadku, gdy wiecej niz jeden Uczestnik uzyska takg samg liczbe punktéw, Uczestnicy o tej
samej liczbie punktéw uzyskujg to samo miejsce ex aequo.

3. Klasyfikacja Zespotéw ustalana jest na podstawie sumy punktow Uczestnikbw danego Zespotu

podzielonej odpowiednio przez:

a. liczbe zatrudnionych w przypadku firm,

b. liczbe ucznidw w przypadku szkot,

c. liczbe studentow w przypadku uczelni,

d. liczbe mieszkancéw w przypadku dzielnic.
Kolejnos¢ miejsc w rankingu jest okreslana z doktadnoscig do jednego miejsca po przecinku, jednak
w aplikacji liczba punktow wyswietla sie jako liczba catkowita. W oficjalnych raportach konkursowych
wyniki zostang zaprezentowane z doktadnoécig do jednego miejsca po przecinku.

4. Przejazdy, za ktére przyznawane sg punkty w Konkursie, rejestrowane sg w Aplikacji jednym
Z 4 sposoboéw:
a. przez zapis w aplikacji Activy z uzyciem danych lokalizacyjnych z telefonu z GPS.
b. z aplikacji sportowej Strava po procesie potgczenia kont z aplikacji Strava z Aplikacjg Activy.
c. z aplikacji Garmin Connect po procesie potgczenia kont z aplikacji Garmin Connect z Aplikacja
Activy.
d. z aplikacji Polar Flow po procesie potaczenia kont z aplikacji Polar Flow z Aplikacjg Activy.

5. Pofgczenie kont (integracja / synchronizacja) aplikacji Strava, Garmin Connect lub Polar Flow i Activy
mozliwe jest do wykonania w Ustawieniach Aplikacji. Nalezy pamietac¢, ze:

a. do Activy ze Stravy, Garmin Connect lub Polar Flow zapiszg sie jedynie aktywnosci wykonane
od momentu potgczenia kont aplikacji Strava, Garmin Connect lub Polar Flow z Activy.
Wczesniejsze aktywnosci nie mogg zosta¢ uznane w konkursie.

b. aktywnosci przekazywane sg jedynie z aplikacji Strava, Garmin Connect lub Polar Flow do
aplikacji Activy, nie jest mozliwe dziatanie odwrotne.

c. ze Stravy, Garmin Connect lub Polar Flow synchronizowane sg jedynie te aktywnosci, ktére
sg oznaczone w Stravie, Garmin Connect, Polar Flow jako przejazd rowerem (z wykluczeniem
stacjonarnego) oraz uzyto w nich zapisu z wykorzystaniem GPS, a takze nie zostaty
edytowane recznie lub wgrane manualnie.

d. Activy nie daje gwarancji synchronizacji 100% wszystkich aktywnosci ze Stravy, Garmin
Connect lub Polar Flow co moze wynikac z okresowych przerw w dziataniu integracji ze strony
aplikacji Strava, Garmin Connect lub Polar Flow. W szczegdlnych przypadkach mozliwe jest
dodanie aktywnosci recznie przez Centrum Pomocy Uzytkownika po udokumentowaniu
aktywnosci i przestaniu na adres contact@activy.pl.

e. Po potaczeniu kont, aktywnosci ze Stravy, Garmin Connect lub Polar Flow synchronizowane
sg z Activy automatycznie i nie wymagajg dziatanh po stronie uzytkownika. Czas synchronizacji
trwa zwykle kilkanascie sekund, ale moze wydtuzy¢ sie do 24 godzin i jest zalezne od dziatania
aplikacji Strava, Garmin Connect lub Polar Flow.

6. Aby przejazd otrzymat punkty w Konkursie, musi zosta¢ zakohczony w czasie jego trwania czyli przed
godzing 23:59 w dniu 13 listopada 2020 r. Przejazdy wgrywane z urzgdzen GPS do aplikacji Strava,
Garmin Connect lub Polar Flow potgczonej z Activy muszg zostaC poprawnie zaimportowane do
odpowiedniej aplikacji oraz dalej do aplikacji Activy przed koncem Konkursu. Organizator zaleca, by
nie czekaC do ostatniej chwili, poniewaz synchronizacja moze potrwa¢ dtuzej z przyczyn
niezaleznych. Dodatkowo Organizator ma prawo wykluczy¢ osobe, ktéra importuje przejazdy ze
Stravy, Garmin Connect lub Polar Flow jednorazowo z okresu dtuzszego niz 7 dni.
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Uczestnikowi nie przystuguje reklamacja ze wzgledu na niedoktadne zapisanie charakterystyki
przejazdu w ktorymkolwiek ze sposobéw wspomnianych w ust. 4. Prawie zawsze taka sytuacja nie
jest zalezna od dziatania Aplikacji, ale wynika z dziatania modulu GPS, ustawien systemu
operacyjnego telefonu lub odpowiedniego korzystania z zapisu z GPS przez uzytkownika. W
przypadku uzasadnionego i udokumentowanego (np. zrzuty ekranu) problemu technicznego Aplikaciji,
zgtoszonego Organizatorowi, mozliwe jest przyznanie punktéw konkursowych za niezarejestrowany
lub blednie zarejestrowany przejazd, pod warunkiem przedstawienia jednoznacznie
udokumentowanego przejazdu z innych zrédet. Zgtoszenia nalezy kierowaé do Centrum Pomocy
Uzytkownika na adres contact@activy.pl. Wyklucza sie przyznawanie punktow za przejazdy, ktore
Uczestnik zapomniat zarejestrowac¢ poprzez Aplikacje. Wiecej wskazéowek na temat poprawnego
zapisywania przejazdow telefonem z GPS mozna znalez¢ w artykule na https://help.activy.pl/.

Aby umozliwi¢ Aplikacji poprawne rejestrowanie przejazdéw, odpowiedzialnoscig Uczestnika jest
zapewnienie wszystkich ustawien telefonu umozliwiajgcych poprawne dziatanie Aplikacii,
w szczegolnosci:

a. zezwolenie na dostep do ustug lokalizacji w telefonie,

b. wlaczenie modutéw GPS i sprawdzenie poprawnosci ich dziatania,

c. wiagczenie dostepu do Internetu (konieczne do przeliczenia przejazdéw na punkty i
wyswietlenia jego charakterystyki w rejestrze przejazdow),

d. wigczenie innych pozwolen (m.in. wykorzystanie baterii i dziatania po wygaszeniu ekranu)
specyficznych dla réznych modeli telefonéw (szczegdlnie HUAWEI, Samsung, Xiaomi,
OnePlus),

e. wylgczenie trybu oszczedzania baterii, ktéry zaburza lub wytgcza przekazywanie prébek GPS
do Aplikacji,

f. innych ustawien telefonu lub sposobu korzystania z niego specyficznych dla modelu telefonu.

Wiecej wskazéwek na temat poprawnego zapisywania przejazdow telefonem z GPS mozna znalez¢
w artykule na https://help.activy.pl/.

Szczegotowe zasady obowigzujgce w zwigzku z zapisywaniem przejazdow, ich kwalifikowalnosci
czasowej, punktowania, technicznego potgczenia aplikacji oraz ograniczenia w przesytaniu
aktywnosci z aplikacji potgczonych opisane sg w Aplikacji w zaktadce ,Zasady” i ,Ustawienia”.

Uczestnik moze zosta¢ wykluczony z Konkursu za ztamanie zasad Konkursu, a w szczegdlnosci
w przypadku stwierdzenia przez Organizatora zapisywania przejazdow w Aplikacji zakwalifikowanych
przez algorytmy Aplikacji jako przejazdy inne niz przejazdy rowerem lub urzgdzeniami transportu
osobistego, tj. hulajnogami, rolkami, deskorolkami (np. samochodem, autobusem itp.). Organizator
jest uprawniony do dokonywania losowo przegladu zapisanych w Aplikacji przejazdéw, réwniez
osobiscie wybranych, w celu stwierdzenia potencjalnego zapisu przejazdu innego niz rowerem lub
urzgdzeniami transportu osobistego na podstawie danych GPS, czasowych oraz danych sensoréow
zapisywanych w Aplikacji. Wykluczenie z Konkursu moze nastgpi¢ rowniez po zakonczeniu Konkursu
i dotyczy¢ zaréwno biezacej, przesztych jak i przysztych edycji Konkursu. Wykluczenie z Konkursu
skutkuje odebraniem uzyskanych punktow. Uczestnik ma prawo ztozy¢ reklamacje od decyzji o
wykluczeniu z Konkursu, zgodnie z postanowieniami § 6

Decyzjg Organizatora wykluczony z Konkursu moze zostaé rowniez Zespot, w przypadku gdy
minimum 2 Uczestnikdw nalezgcych do tego Zespotu zostanie wykluczonych z Konkursu zgodnie
zust. 11. Organizator bedzie stosowat ostrzezenia i przypominat o zagrozeniu wykluczeniem
z Konkursu przed ostateczng decyzja.
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§ 5. NAGRODY

Po zakonczeniu Konkursu Organizator sporzgdzi liste rankingowg indywidualng oraz zespotowa, ktérg
przekaze Partnerowi Konkursu w celu nagrodzenia Uczestnikéw, zgodnie z Zatgcznikiem nr 1 do
niniejszego Regulaminu, opracowanego przez Partnera i potwierdzonego przez Organizatora.

Uczestnicy w liscie rankingowej indywidualnej zostang przedstawieni z uzyciem swojego pseudonimu
(nickname) okreslonego w Aplikaciji.

Wsrdd najlepszych Uczestnikow oraz Zespotdow (na podstawie punktacji, ale uwzgledniajac
dodatkowe kategorie na podstawie np. wieku, pitci, wielkosci zatrudnienia w zespole firmy) Partner
Konkursu wytoni laureatéw Konkursu, ktérym wreczy nagrody rzeczowe, ktére zostang okreslone
w Zatgczniku nr 1 do Regulaminu. Nagrody mogg zosta¢ zmienione lub okreslone przez Partnera
réwniez po zakonczeniu konkursu.

Organizator lub Partner Konkursu poinformuje drogg mailowg w ciggu 15 dni roboczych od dnia
zakonczenia Konkursu laureatéw Konkursu zgodnie z Zatgcznikiem 1 do niniejszego Regulaminu oraz
w porozumieniu z Partnerem Konkursu. Organizator przekaze Partnerowi Konkursu dane osobowe
laureatow zarejestrowane w Aplikacji i Konkursie w celu wydania nagrody (imie i nazwisko, adres e-
mail, pseudonim, przynaleznos¢ do Zespotu).

Uczestnik moze réwniez sam decydowaé o wyborze nagrody. W Aplikacji w zaktadce “Sklep Activy”
(“Sklep”) ma dostep do aktualnych ofert od sponsoréw nagrdd oraz Partnera, ktére moze wykupié¢ za
zebrane punkty “ActiveCoiny” w Aplikacji. Po wykupieniu oferty otrzymuje maila z instrukcjg odebrania
nagrody u wybranego partnera.

Uczestnik zbiera “ActiveCoiny” przez caly czas trwania konkursu (ActiveCoiny nie zerujg sie po
zakonczeniu Konkursu). Uczestnik moze wykupi¢ oferte w dowolnym momencie trwania Konkursu.

Uczestnik otrzymuje 1 ActiveCoin za kazdy 1 punkt w grze. Wymiana ActiveCoinéw na nagrody nie
zmniejsza stanu punktow Uczestnika.

Zdobyte nagrody nie podlegajg wymianie na ich réwnowartos¢ pieniezng ani na inne produkty.
Z przyczyn organizacyjnych, w szczegdélnosci problemoéw z realizacjg nagrody u konkretnego
partnera, Partner zastrzega prawo do zmiany nagrody na nagrode rownowazng realizowang przez
inny podmiot.

Laureat Konkursu nie ma prawa do przeniesienia prawa do nagrody na osoby trzecie.

Rynkowa warto$¢ nagrody, jakg Uczestnik moze otrzymaé w ramach Konkursu jednorazowo nie
przekroczy rownowartosci 2000 zt (stownie: dwoch tysiecy ziotych). Nagrody w konkursie sg
zwolnione z podatku dochodowego od oséb fizycznych na podstawie art. 21 ust. 1 pkt 68 ustawy
z dnia 26 lipca 1991r. o podatku dochodowym od oséb fizycznych (Dz.U. z 2016r., poz. 2.032
z pézn.zm.).

Szczegodtowe postanowienia dotyczgce nagréd zawarte sg w Zatgczniku nr 1 do Regulaminu.



§ 6. POSTANOWIENIA KONCOWE - REKLAMACJE

1. Kazdemu Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia reklamacji dotyczgcej Konkursu. Reklamacje
nalezy wysyta¢ w formie wiadomosci elektronicznej e-mail pod adres contact@activy.pl lub pisemnie
na adres Organizatora (Activy Sp. z 0.0., ul. Piotra Bardowskiego 4, 35-005 Rzeszéw z dopiskiem na
kopercie “Rowerem do pracy — Kre¢ kilometry dla Gdanska”. Reklamacja powinna zawieraé: imie,
nazwisko, wskazanie przyczyny reklamacji oraz tresci zgdania.

2. Reklamacje beda rozpatrywane przez Organizatora najpdzniej w terminie 14 dni od daty ich
otrzymania. Uczestnik zostanie powiadomiony o wyniku rozstrzygniecia reklamacji poczta
elektroniczng lub listem — w zaleznosci od sposobu ztozenia reklamaciji.

3. Konkurs nie stanowi gry losowej (w tym loterii promocyjnej), ani zaktadu wzajemnego w rozumieniu
ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

4. Z zastrzezeniem kolejnych ustepow, Organizator moze wprowadzi¢ zmiany do Regulaminu wytgcznie
Zz waznych powodow, jakimi sa:

a. zmiana przepisow prawa majgca bezposredni wpltyw na tre$¢ Regulaminu;

b. nafozenie na Organizatora przez organy wiadzy publicznej okreslonych obowigzkéw,
majgcych bezposredni wptyw na tres¢ Regulaminu;

c. zmiana danych dotyczgcych Organizatora lub partnerow lub podmiotéw wspétpracujgcych
z Organizatorem;

d. przeciwdziatanie naduzyciom polegajgcym na ominieciu postanowien Regulaminu w celu
osiggniecia nienaleznej korzysci, np. wielokrotny udziat w Konkursie pomimo wytgczenia takiej
mozliwosci w jego Regulaminie;

e. usprawnienie dziatania Konkursu, Aplikacji i obstugi Uczestnikow;

f. poprawienie ochrony prywatnosci Uczestnikow.

5. Zmiana w Regulaminie nie moze ograniczy¢ lub uszczupli¢ praw nabytych uprzednio przez
Uczestnikéw w zwigzku z udziatem w Konkursie.

6. O wszelkich zmianach w Regulaminu Organizator powiadamia Uczestnikow wysytajgc wiadomos¢ na
adres e-mail, o ile Uczestnik go udostepnili lub poprzez kanat komunikacyjny w Aplikacji. Informacja
0 zmianie w Regulaminie zostaje réwniez kazdorazowo zamieszczona na stronie internetowej
Konkursu.

7. W czasie trwania Konkursu wszelkiego rodzaju pytania dotyczgce Konkursu i Aplikacji mogg byé
zgtaszane drogg mailowg na adres e-mail: contact@activy.pl

8. Regulamin Konkursu jest dostepny u Organizatora pod adresem: Activy Sp. z o.0., ul. Piotra
Bardowskiego 4, 35-005 Rzeszéw, w Aplikacji oraz na stronie internetowej konkursu
https://grarowerowa.pl/.

ZALACZNIK nr 1 — nagrody sponsorowane i przekazywane przez Partnera Konkursu

W ramach konkursu dla uczestnikow ,Rowerem do pracy — Krec¢ kilometry dla Gdanska” przewidziano
nagrody, o ktérych petna informacja zostanie podana po 14 wrze$nia 2020 roku.

Partner Konkursu (Gmina Miasta Gdanska) jest odpowiedzialny za przyznanie nagrdd oraz ich dystrybucje.
Wszystkie pytania dotyczgce przyznawania i przekazywania nagréd nalezy kierowaé na adres
grarowerowa@gdansk.gda.pl


https://grarowerowa.pl/

